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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen2 von 3 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Einfhrung ohne viel Tiefgang, aber mit ein paar PerlenVon Stephan WiesnerDas Buch ist sauber strukturiert und leicht 
verstndlich aufgebaut. Eigentlich gut, aber es das wievielte Einfhrungsbuch in Android? Es fngt mal wieder mit dem 
Download vom SDK und Hallo Android an (uns es ist kein dickes Buch). Wer noch gar nicht mit Android gearbeitet 
hat wird wohl nicht mit diesem Buch anfangen, oder? Wrde ich auch nicht als alleiniges empfehlen und schon hat man 
den Grossteil des Bchleins doppelt.Inhaltlich wird eine einfache App entwickelt. Gut gefllt mir die Behandlung von 
Threads, fehlen tut mir aber ausgerechnet: UI. Come on, die App sieht . . . sehr schlicht aus. Das htt ich auch ohne das 
Buch hinbekommen und ich wusste schon, was ein TextEdit ist und wie ich ein LinearLayout verwende. Das steht in 
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jedem Android Einfhrungsbuch...OK, having said that, es lohnt sich bei 10 EUR fr die Kindle Version evtl. dennoch 
mal durchzublttern. Ich habe 3 Jahre Android Praxis hinter mir und nichts wirkliches gelernt, mit aber danach dennoch 
mal wieder includes und ein paar andere Dinge angeschaut, aufgefrischt. Fr mich pers. hat es sich daher gelohnt. 
Weiterempfehlen wrde ich es dennoch eher nicht. Klar Reto Meyers Schinken ist . . . trocken. Aber dafr steht alles drin 
. . .Bern, 27.01.2013Stephan Wiesner0 von 4 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Super! Jeder Zeit 
wieder. Ging super schnell!!! Produkt ist auch geliefert worden wie Beschreiben. Kann ich nur weiter empfehlenVon 
TorbenSuper! Jeder Zeit wieder. Ging super schnell!!! Produkt ist auch geliefert worden wie Beschreiben. Kann ich 
nur weiter empfehlen. Einfach Super

KurzbeschreibungAuthor Jason Ostrander walks developers through the different choices available on their way to 
creating a well-designed application for Android. While building a simple application, Jason works through the basics 
of Android UI development including layout, event handling, menus and notifications. The author then shows the 
proper way to load and display images, create advanced dialogs and progress indicators, add animation, and how to 
build custom UI elements. Jason discusses the proper way of adding interaction through gestures and the advanced 
graphical options available using Canvas, Renderscript and OpenGL. Finally, he discusses tablet development, the 
unique differences between phone and tablet UI, and the new APIs available to tablet 
developers.KurzbeschreibungAuthor Jason Ostrander walks developers through the different choices available on their 
way to creating a well-designed application for Android. While building a simple application, Jason works through the 
basics of Android UI development including layout, event handling, menus and notifications. The author then shows 
the proper way to load and display images, create advanced dialogs and progress indicators, add animation, and how to 
build custom UI elements. Jason discusses the proper way of adding interaction through gestures and the advanced 
graphical options available using Canvas, Renderscript and OpenGL. Finally, he discusses tablet development, the 
unique differences between phone and tablet UI, and the new APIs available to tablet developers. 


