[Ebook pdf] Die Welt der 1000 Abenteuer, Band 04: Verrat an der Zauberschule

Die Wdlt der 1000 Abenteuer, Band 04: Verrat an der Zauberschule

Von Jens Schumacher
audiobook | *ebooks | Download PDF | ePub | DOC

Jens Schumacher ":"f., o
1000 %%
J"l() :J %I??

ABENTEUE
Verrat an der Jauberschule

& Download

Produktinformation -V erkaufsrang: #383350 in eBooksV erffentlicht am: 2012-10-11Erschei nungsdatum:
2012-10-11File Name: BOOONF6Y XO | File size: 18.Mb

Von Jens Schumacher : Die Welt der 1000 Abenteuer, Band 04: Verrat an der Zauber schule before purchasing
it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Die Welt der 1000 Abenteuer, Band 04:
Verrat an der Zauberschule:

KundenrezensionenHilfreichste KundenrezensionenO von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Nett,
aber andere Bnde aus der selben Reihe sind besserVVon Mag Eva Maria LambacherAls Fan der Fantasy Abenteuer
Spielbcher der quasi "ersten Stunde” (irgendwann in den 80ies mit dem "Hexenmeister vom flammenden Berg" von
Steve Jackson ;)) habe ich nach Jahren des Exkursesin die PC-Adventure Welt die Rckkehr zu diesen Wurzeln


http://f3db.com/pub/links.php?id=B009NF6YX0

gefunden :) und probiere gerade einige Autoren und Reihen aus. "Die Welt der 1000 Abenteuer, Band 04: Verrat an
der Zauberschule" von Jens Schumacher war dabei einer meiner ersten Ausflge und hat mich leider etwas enttuscht.*
Das Lese-/Spielsystem an sich erklre ich hier nicht, das kann man an anderen Orten x-fach nachlesen, esist jedenfalls
cool :D* Schriftstellerisch mchte ich mal jedenfalls ein Lob aussprechen. Man muss sich natrlich als Erwachsener
darber klar sein, dass der Adressatenkreis eher Jugendliche sind und die Sprache natrlich auf diesen Adressatenkreis
abgestimmt ist. Aber esliest sich trotzdem auch fr einen Erwachsenen, der ein bisschen Kind geblieben ist (und das
sind wir Gamer doch aleirgendwo ;)), sehr nett.* Jetzt kommt mein groes ABER:Das typische Element des
Scheiterns und des nochmal ganz von vorn Beginnens dieses Genresist mir persnlich bel diesem Band doch viel zu
stark ausgeprgt. Ich bin generell kein groer Freund von diesem Spielelement und habe daher immer schon gecheated
(rusper... ;)), und ich bin durch die neueren PC Adventures, die genau dieses Frustpotenzial eliminiert haben, in der
Hinsicht vielleicht auch etwas verwhnt.Aber ich finde bei diesem Band scheitert man doch deutlich zu hufig und
beginnt daher gefhlt alle paar Minuten ganz von vorn, weil:- Die Geschichteist in viel zu kleine Rtselchen bzw
Entscheidungsoptionen / Erzhistrnge regelrecht zerfitzelt.- Man hat nur 3 fiktive Tage Zeit um das Rtsel zu Isen, an
denen man insgesamt maximal 6 Orte besuchen kann (maximal 2 pro fiktivem Tag), meistens tappt man dabei aber
auch mindestensin eine "Falle" und schwupps ist bereits wieder ein ganzer fiktiver Tag weg... Man kommt daher
absolut nicht vom Fleck und die Spiel phasen am Stck vorm nchsten Reset sind extrem kurz. Ermdend.- Man kann an
einem bestimmten Ort oft nur eine Aktion von mehreren ausfhren, hat man diese ausgefhrt, kann man nicht auch noch
alle anderen ausfhren, im schlimmsten Fall gar keine weitere mehr. Das finde ich erstens nicht sehr realittsnah,
jedenfallsim hier gegebenen Setting, und zweitens trgt es eben dazu bei, dass drastisch ausgedrckt nach einer Aktion
schon wieder ein halber fiktiver Tag um ist und man eben absolut nicht vom Fleck kommt. Auerdem verliert die
Geschichte dadurch gesamt gesehen an Dichte, man fhit sich daher nicht wirklich intensiv in das Geschehen
"hineingezogen", wie ich es aus anderen Titeln kenne und was fr mich eigentlich auch DAS Kriterium ist, warum ich
dieses Genre so gerne mag.- Cheaten funktioniert hier aber auch nicht, weil - wie erwhnt - die Entscheidungsoptionen /
Erzhistrnge so zerfitzelt sind, dass man auch nicht schnell mal im zuerst nicht gewhlten Abschnitt checken kann, ob
man statt A nicht doch besser B gemacht htte ;) Denn dort gibt es sofort wieder locker drei Entschel dungsoptionen
(mit nicht ganz irrelevanten Folgen) usw uswDas macht mir zumindestens insgesamt einfach keinen Spa. |ch habe das
Abenteuer daher gar nicht fertig gespielt. Schade, an sich htte ich schon ganz gern gewusst, wie der Lsungsweg
aussieht...Ganz anders verhlt es sich da zum Beispiel mit "Die Welt der 1000 Abenteuer, Band 08: Das groe Duel|"
vom selben Autor, das ich enorm spannend und klug gemacht finde und das die eben beschriebenen Schwchen
gekonnt vermeidet.Das Abenteuer ist auch keinesfalls simpel, aber man hat viel Inger dauernde Spiel phasen bis man
vielleicht mal wirklich scheitert und nochmal anfangen muss. (Auerdem ist dort auch Cheaten zu einem gewissen
Grad durchaus sinnvoll mglich ;) Macht ja auch Spa:))Daher hier gleich 100% Kaufempfehlung fr "Das groe Duell".0
von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Haben das Buch verschenkt und eine ganz tolle Resonanz
bekommenV on Kunde- lange spannender Lese Spa, weil das Buch immer wieder von vorn angefangen werden muss,
wenn man sich "verirrt",. Und man muss sich Dinge merken oder notieren, um den selben Fehler nicht noch einmal zu
machen. Der richtige Weg durch die Geschichte musste unbedingt gefunden werden... da lesen selbst die Jungen mal
bis spt in die Nacht...Die nchsten Bcher der Reihe hat er sich schon gewnscht und sind schon bestellt wurden :-)0 von
0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. SpannendV on pat.-s.Sehr guter Aufbau der Geschichten, das Kind
kann selber entscheiden wie die Geschichte verluft.Lesevergngen und Spannung. Empfehlung an alle Kinder die
Abenteuer Bcher lieben.

KurzbeschreibungWas geht vor sich an der hoch angesehenen Balthasaz-Akademie? Dem faulen Bolko soll dort die
Ehrendoktorwrde verliehen werden doch kaum ist er da, wird klar, dass in den atehrwrdigen Mauern der Zauberer-
Hochschule nicht alles so ist, wie es sein sollte: Nur knapp kann Bolko einem herabfallenden Stein ausweichen, der
sich von der Fassade Ist. Und auch im Unterricht geschehen seit einiger Zeit immer wieder seltsame Unglcksflle.
Bolko beginnt, nach der Ursache zu forschen und dazu braucht er mehr denn je den detektivischen Sprsinn des

L esers!KurzbeschreibungWas geht vor sich an der hoch angesehenen Balthasaz-Akademie? Dem faulen Bolko soll
dort die Ehrendoktorwrde verliehen werden doch kaum ist er da, wird klar, dass in den altehrwrdigen Mauern der
Zauberer-Hochschule nicht ales so ist, wie es sein sollte: Nur knapp kann Bolko einem herabfallenden Stein
ausweichen, der sich von der Fassade Ist. Und auch im Unterricht geschehen seit einiger Zeit immer wieder seltsame
Unglcksflle. Bolko beginnt, nach der Ursache zu forschen und dazu braucht er mehr denn je den detektivischen
Sprsinn des Lesers!ber den Autor und weitere MitwirkendeJens Schumacher geboren 1974, fllte bereits als
Siebenjhriger seine Schulhefte lieber mit selbst verfassten Fantasy- und Science-Fiction-Geschichten als mit
Hausaufgaben. Aus seiner Leidenschaft frs Fabulieren (am liebsten spannende und/oder gruselige Storys mit mglichst
vielen Monstern drin) erwuchsen bis heute rund 50 Bcher fr Kinder und Erwachsene, die in zahlreiche Sprachen



bersetzt wurden. Jens Schumacher lebt in Mainz und einem kleinen Ort in der Pfalz.



