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Von Matthew A. Russell : Dojo: The Definitive Guide: The Definitive Guide  before purchasing it in order to gage 
whether or not it would be worth my time, and all praised Dojo: The Definitive Guide: The Definitive Guide: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen8 von 9 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. The 
Definitive Guide? Yes!Von Stefan SchmalhausAngesichts der Flle der sog. Toolkits, Libraries und Frameworks, die 
im Laufe der letzten Jahre rund um JavaScript entstanden sind, muss man sich als Web-Entwickler irgendwann 
entscheiden, welches Know-how man vertiefen und ausbauen will. Persnlich liegen mir jQuery und Dojo am meisten, 
zumal letzteres das favorisierte JavaScript-Toolkit des Zend Frameworks (PHP) geworden ist und beide zusammen 
eine ideale Plattform fr moderne Web-Entwicklung bereitstellen.Der Autor hlt sich nicht lange mit theoretischen 
Errterungen oder JavaScript-Grundlagen auf, sondern findet einen schnellen Einstieg in praxisnahe Beispiele und 
Anwendungsmglichkeiten. Die meisten Beispiele lassen sich offline direkt im Browser ausprobieren. Im ersten Teil 
des Buches geht es um Funktionen wie Events, Ajax, Drag-and-Drop, Animationen und Datenabstraktion, der zweite 
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Teil dreht sich im wesentlichen um "Dijit" (Dojo Widgets), also um ntzliche, wiederverwendbare UI-Elemente, mit 
denen sich Oberflchen von Websites und Web-Anwendungen funktional und visuell "aufpeppen" lassen.Fr 
denjenigen, der nur sporadisch fertige Widgets auf Websites einbauen will, ist dieses Buch sicherlich zu detailliert und 
zu umfangreich. Wer jedoch hufig Web 2.0-Oberflchen mit eigenen UI-Komponenten entwickelt und ein stabiles Ajax-
Fundament bentigt, ist mit Dojo und dem vorliegenden Buch sehr gut bedient. Sehr ntzlich ist brigens auch ein im 
Anhang untergebrachtes Tutorial ber die Nutzung von Firebug als Hilfsmittel bei der Web-Entwicklung.3 von 3 
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. vllig veraltetVon NiconDiese Buch ist vom Aufbau her sicherlich 
gut geeignet um Dojo zu lernen, allerdings bezieht es sich auf die veraltete Version 1.1 und behandelt die neuesten 
Teile des Frameworks berhaupt nicht.Ich rate jedem vom Kauf dieses Buches ab

KurzbeschreibungOf all the Ajax-specific frameworks that have popped up in recent years, one clearly stands out as 
the industrial strength solution. Dojo is not just another JavaScript toolkitit's the JavaScript toolkitand Dojo: The 
Definitive Guide demonstrates how to tame Dojo's extensive library of utilities so that you can build rich and 
responsive web applications like never before. Dojo founder Alex Russell gives a foreword that explains the "why" of 
Dojo and of this book.Dojo provides an end-to-end solution for development in the browser, including everything 
from the core JavaScript library and turnkey widgets to build tools and a testing framework. Its vibrant open source 
community keeps adding to Dojo's arsenal, and this book provides an ideal companion to Dojo's official 
documentation.Dojo: the Definitive Guide gives you the most thorough overview of this toolkit available, showing 
you everything from how to create complex layouts and form controls closely resembling those found in the most 
advanced desktop applications with stock widgets, to advanced JavaScript idioms to AJAX and advanced 
communication transports. With this definitive reference you get:Get a concise introduction to Dojo that's good for all 
1.x versionsWell-explained examples, with scores of tested code samples, that let you see Dojo in actionA 
comprehensive reference to Dojo's standard JavaScript library (including fundamental utilities in Base, Dojo's tiny but 
powerful kernel) that you'll wonder how you ever lived withoutAn extensive look at additional Core features, such as 
animations, drag-and-drop, back-button handling, animations like wipe and slide, and moreExhaustive coverage of out-
of-the-box Dijits (Dojo widgets) as well as definitive coverage on how to create your own, either from scratch or 
building on existing ones An itemized inventory of DojoX subprojects, the build tools, and the DOH, Dojo's unit-
testing framework that you can use with Dojoor anywhere elseIf you're a DHTML-toting web developer, you need to 
read this bookwhether you're a one-person operation or part of an organization employing scores of developers. Dojo 
packs the standard JavaScript library you've always wanted, and Dojo: The Definitive Guide helps you transform your 
ideas into working applications quickly by leveraging design concepts you already know. 


